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Employing reality as an enforcing technic in learning Arabic

Memanfaatkan unsur realiti sebagai satu teknik dalam pembelajaran Bahasa Arab
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Abstract

The study aims to identify the means to employ reality as an enforcing technic in
Arabic learning, it topics and skills that are possible to be learned. The study is
significant in a few aspects, among which are: it shows the previous studies which
had employed the technique previously. It gives the details on how to employ the
technique in learning Arabic. It also explains the possible topics on Arabic language
and the related skills that can be learned through the technique. The study follows
the descriptive method by referring to the relevant documents and books available
at the university in addition to the studies and journal articles. It also follows the
developmental method by designing a universal model. It concludes with several
observations: the techniques that enforces reality in Arabic learning had positively
impacted the students and it can also make up the lack of resources in teaching
Arabic and lessen the burdens of teachers. This is due to its features that rely on
videos, recorded voice and 3 D objects and accompanying explanations.

Keywords: Enforcing reality, Technique, Characteristics, Employing, Arabic language
learning

Abstrak

Kajian ini bertujuan untuk mengenalpasti cara-cara untuk menggunakan unsur realiti
sebagai satu teknik pengukuhan dalam pembelajaran Bahasa Arab yang merangkumi
topik-topik serta kemahiran-kemahiran yang berkenaan yang boleh dipelajari. Kajian
ini adalah penting dalam beberapa aspek di antaranya ialah: ia menunjukkan kajian-
kajian yang lepas yang telahpun menggunakan teknik ini sebelum ini. la memberikan
perincian tentang cara penggunaan teknik tersebut dalam pembelajaran bahasa
Arab. la juga menerangkan tentang topik-topik yang mungkin untuk Bahasa Arab dan
kemahiran-kemahiran tersebut yang boleh dipelajari melalui teknik tersebut. Kajian
ini dilaksana mengikut pendekatan deskripsi dengan merujuk kepada dokumen yang
berkenaan dan buku-buku yang ada di universiti di samping jurnal dan artikel yang
berkenaan. la juga mengikut metod berkembang dengan mereka bentuk satu model
yang universal. Kajian ini merumuskan beberapa pemerhatian: teknik-teknik yang
memperkukuhkan realiti dalam pembelajaran Bahasa Arab telah dengan cara yang
positif memberi kesan kepada para pelajar dan ia juga boleh mengganti kekurangan
sumber-sumber dalam pengajaran Bahasa Arab dan mengurangkan beban pengajar.
Ini adalah kerana cirinya yang bergantung kepada video, rakaman suara dan objek 3
dimensi yang disertakan dengan penjelasan yang berkenaan.

Kata kunci: Pengukuhan realiti, Teknik, Ciri-ciri, Penggunaan, Pembelajaran bahasa

Arab.
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