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  ملخص البحث:

في تعلم اللغة  (Augmented Reality)زهدفت هذه الدراسة إلى معرفة كيفية توظيف تقنية الواقع المعز  
باستخدام التقنية. تأتي أهمية هذه  لبةالعربية وموضوعات اللغة العربية ومهاراتها التي يمكن أن يتعلمها الط

 تأتي كماتعلم اللغة،  لأنها تقدم دراسات سابقة طبقت هذه التقنية  :الدراسة من عدة أمور من أهمها
مع بيان قائمة  ،أنها تعطي التفاصيل عن كيفية توظيف تقنية الواقع المعز ز في تعلم اللغة العربية من أهميتها

باستخدام التقنية. وقد اتبعت الدراسة  بةومهاراتها التي يمكن أن يتعلمها الطلموضوعات اللغة العربية 
لتحقيق أهدافها المنهج الوصفي عن طريق مراجعة المستندات والوثائق العلمي ة المطبوعة بالجامعة، 

قام حيث  ؛الاستفادة من الأبحاث والكتب والمجلات العلمي ة، كما اتبعت المنهج التطويري إلى بالإضافة
وقد توصل هذا البحث في  (.ADDIE Model) العالميالتصميم ن بتصميم الوحدة وفق نموذج االباحث

 اللغة تعلم في توظيفها وأهمية المعزز الواقع تقنية إبراز دورنهاية الدراسة إلى نتائج عديدة، ومن أهمها: 
المعزز، بناء  الواقع بواسطة تقنيةومهاراتها تصلح تعلمها  اللغوية الموضوعات استخلاص قائمة العربية،

 المعز ز ضمن أنشطتها التعليمية. وحدة دراسية باللغة العربية تحتوى على عناصر الواقع

 .اللغة العربية تعلم-التوظيف-الخصائص-التقنية–الواقع المعزز  الكلمات المفتاحية:
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Abstract 
The study aims to identify the means to employ reality as an enforcing technic in 
Arabic learning, it topics and skills that are possible to be learned. The study is 
significant in a few aspects, among which are: it shows the previous studies which 
had employed the technique previously. It gives the details on how to employ the 
technique in learning Arabic. It also explains the possible topics on Arabic language 
and the related skills that can be learned through the technique. The study follows 
the descriptive method by referring to the relevant documents and books available 
at the university in addition to the studies and journal articles. It also follows the 
developmental method by designing a universal model. It concludes with several 
observations: the techniques that enforces reality in Arabic learning had positively 
impacted the students and it can also make up the lack of resources in teaching 
Arabic and lessen the burdens of teachers. This is due to its features that rely on 
videos, recorded voice and 3 D objects and accompanying explanations. 
Keywords: Enforcing reality, Technique, Characteristics, Employing, Arabic language 
learning 
 
 
Abstrak 
 
Kajian ini bertujuan untuk mengenalpasti cara-cara untuk menggunakan unsur realiti 
sebagai satu teknik pengukuhan dalam pembelajaran Bahasa Arab yang merangkumi 
topik-topik serta kemahiran-kemahiran yang berkenaan yang boleh dipelajari. Kajian 
ini adalah penting dalam beberapa aspek  di antaranya ialah: ia menunjukkan kajian-
kajian yang lepas yang telahpun menggunakan teknik ini sebelum ini. Ia memberikan 
perincian tentang cara penggunaan teknik tersebut dalam pembelajaran bahasa 
Arab. Ia juga menerangkan tentang topik-topik yang mungkin untuk Bahasa Arab dan 
kemahiran-kemahiran tersebut yang boleh dipelajari melalui teknik tersebut. Kajian 
ini dilaksana mengikut pendekatan deskripsi dengan merujuk kepada dokumen yang 
berkenaan dan buku-buku yang ada di universiti di samping jurnal dan artikel yang 
berkenaan. Ia juga mengikut metod berkembang dengan mereka bentuk satu model 
yang universal. Kajian ini merumuskan beberapa pemerhatian: teknik-teknik yang 
memperkukuhkan realiti dalam pembelajaran Bahasa Arab telah dengan cara yang 
positif memberi kesan kepada para pelajar dan ia juga boleh mengganti kekurangan 
sumber-sumber dalam pengajaran Bahasa Arab dan mengurangkan beban pengajar. 
Ini adalah kerana cirinya yang bergantung kepada video, rakaman suara dan objek 3 
dimensi yang disertakan dengan penjelasan yang berkenaan.  
Kata kunci: Pengukuhan realiti, Teknik, Ciri-ciri, Penggunaan, Pembelajaran bahasa 

Arab. 
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 :مقدمة

بالخبرات، من مهارات وعناصر  الطلبةهو عملية توصيل المعرفة وتزويد اللغة العربية إن تعليم 
 أو وهذا يقتضي وجود طريقة ،من اكتساب اللغة العربي ة الطلبةعلوم اللغة، كي يتم كن  فضلًا عنلغوي ة 

لا يخفى على الممارس لعملية التعليم والتعلم ما تنطوي عليه  ؛ لذلكأسلوب يوصلهم إلى هدفهم
يأخذ منها كل طالب ما يحقق أهدافه ويثير  التيالوسائل التعليمية من أهمية كبرى في توفير الخبرات 

التكنولوجيا  :هيو ، (Augmented Reality) فمن الوسائل التعليمية الحديثة تقنية الواقع المعز ز 1اهتمامه.
التي تجمع بين الأشياء الافتراضية في العالم الحقيقي، ويمكن للمستخدم التفاعل مع الأشياء الظاهرية في 

حيث تسمح بإضافة الأشكال ثنائية الأبعاد وثلاثية الأبعاد، وإدراج ملفات الصوت  2الوقت ذاته؛
على تعزيز معرفة الأفراد وفهمهم ما يجري كما يمكن لهذه التعزيزات أن تعمل   ،والفيديو ومعلومات نص ية

تعلم اللغة العربية  فيالمعز ز تقنية الواقع هدفت إلى معرفة كيفية توظيف فهذه الدراسة  3من حولهم.
فيما يتعلق بتطبيق  .باستخدام التقنية الطلبةيمكن أن يتعلمها  التيوموضوعات اللغة العربية ومهاراتها 

أكملت هذه الدراسة جميع خطوات التصميم  (ADDIE Model)نموذج التصميم التعليمي 

 ما عدا خطوة التقويم وهي خارج نطاق هذه المقالة.

  المعزز الواقع مفهوم

الواقع المضاف، والواقع المزيد، )؛ منها: استخدمت عدة من مصطلحات لتشير إلى الواقع المعزز فقد
والحقيقة المعززة، وجميعها مصطلحات تدل على الواقع  والواقع الموس ع، والواقع المحسن، والواقع المدمج،

وفي هذه الدراسة اختارت الباحثة مصطلح "الواقع  4.(المعزز. ويعود الاختلاف في الألفاظ لطبيعة الترجمة
 في الأدبيات المترجمة إلى العربية. اً إلى أنه المصطلح الأكثر استخدام اً المعزز" نظر 

تعزز العالم الحقيقي من  التيشكل التقنية "الواقع المعزز بأنه:  وعرف يوين ويايونيانج وجونسون
؛ حيث تسمح تقنية الواقع المعزز بإضافة المحتوى الرقمي خلال المحتوى الذي ينتجه الحاسب الآلي

بسلاسة، لإدراك تصور المستخدم للعالم الحقيقي؛ حيث يمكن إضافة الأشكال ثنائية الأبعاد، وثلاثية 
الأبعاد، وإدراج ملفات الصوت والفيديو ومعلومات نصية. كما يمكن لهذه التعزيزات أن تعمل على تعزيز 

 5".م ما يجرى من حولهممعرفة الأفراد وفه
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  المعزز الواقع تقنية خصائص

أبرزها ما أوضحه أزوما وبايلوت، وبيهرينغر وفينر وجولير لتقنية الواقع المعزز خصائص متعددة ومن 
 6:أتي كما يومقلينتير

 يمزج الحقيقية والافتراضية، في بيئة حقيقية. .1
 تكون تفاعلية في وقت استخدامها. .2
 .3D أبعاد ثلاثية .3

 7:أتيتتميز بها تقنية الواقع المعزز ما ي التيوذكر أندرسون وليروكبيس أن من الخصائص  

 بسيطة وفعالة. .1
 تزود المتعلم بمعلومات واضحة وموجزة. .2
 تمكن المعلم من إدخال معلوماته وبياناته وإيصالها بطريقة سهلة. .3
 تتيح التفاعل السلس بين كل من المعلم ومتعلم. .4
 المعلم والمتعلم شفافة وواضحة. تجعل الإجراءات بين .5
 تمتاز بفعاليتها من حيث التكلفة، وقابليتها للتوسع بسهولة. .6

الخصائص المذكورة، اتضح أن تقنية الواقع المعزز تطور عملية التعليم والتعليم مما ومن خلال 
التقنية للاستفادة المؤسسات التعليمية في توظيف ، وقد اهتمت بها تخدم المعلم عامة والمتعلمين خاصةً 

 من فائدتها على المتعلم والمعلم والمؤسسات التعليمية.

 التعليم في المعزز الواقع استخدامات

، لكن ؛قد اهتم المسؤولون عن تطوير التعليم بتطبيق تقنية الواقع المعزز في مجالات مختلف
إن مجال )بقولهم، فأكد جونسن والآخرون الأمر  ،صعوبة في تصميم الوحدة باستخدامها واجههم

، ولم يكن هناك أحد على دراية كاملة بكافة المعدات والأجهزة المطلوبة لتطبيق هذه البحث فيها ضئيلاً 
التقنية في الفصول الدراسية أو قاعات المحاضرات الجامعية، وحتى بعدما تطورت الأبحاث في هذا المجال  

الدراسية، لكثرة الإعدادات المطلوبة لتهيئتها، كان من الصعب التعامل مع هذه التقنية في التطبيقات 
 8.(إضافة لتكلفتها العالية
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ويرى كثير من الخبراء العاملين بحقل التعليم بصفة عامة، وتكنولوجيا التعليم بصفة خاصة، أن  
ثرية توفير بيئة تعليمية و  ،إضافة الرسومات والفيديوهات الصوتيات إلى البيئة تستطيع تقنية الواقع المعزز

 9.لبةللط

 وقد اكتشف بعض الباحثين تطبيقات تقنية الواقع المعزز في اللغة منها: 

أشارت دراسة تسونغ يو ليو وآخرين أن تطبيق تقنية الواقع المعز ز في تدريس اللغة الإنجليزية  .1
على رفع مستوى مهارات اللغة  رباستخدام تقنية الواقع المعز ز والوسائط المحمولة قاد

المدرسة الابتدائية على  بةوذلك لمساعدة طل ،زية، وتطوير الوسائل التعليمية والتعلميةالإنجلي
 10اكتساب مهارة القراءة.

في شكل قصص قصيرة  اً جديد اً نظام 11قد م بعض الباحثين من جامعة ليم كوك وينج .2
وجعل القراءة ، ولتوفير الترفيه الطلبةباستخدام تقنية الواقع المعزز لتشجيع عادة القراءة لدى 

علاوة على ذلك، يعد  الصوت والرسومات وسائل  ،أكثر إثارة للاهتمام في الوقت نفسه
  أفضل لإفهام الأطفال من قراءة الكلمات المطولة في كتاب بالطريقة التقليدية نفسها.

 وأن   الأطفال، على إيجابية اً آثار  هناك أن عن 12باريرا والآخرون جي. دراسة نتائج وأسفرت .3
 وأن   المفردات، تعلم تعزيز على ساعدت للتقنية والبصرية المصاحبة السمعية الملحقات
 أبرز ومن الحسي. الواقع من المستمد تجربة التعليم إجراء بعد رائعة نتائج أظهروا الأطفال

 ،جداً  علةاف تعتبر التي خلال هذه الوسيلة من الأطفال بتعليم المعلمون يقوم أن توصياتها:
 توفيرها يسهل لذا العنكبوتية فقط؛ بالشبكة متصل حاسوبي جهاز سوى تتطلب لا وكذلك

 .المدارس غالبية في
يمكن الاستفادة من الأهداف الكامنة وراء استخدام الواقع المعز ز،  13شيا من دراسة أي. .4

 الطلبةف ،والبصرية في تعلم اللغات باستخدام الألعاب اللغوية حيث إنها تعد الوسائل السمعية
ما  ؛يتعلمون عن طريق جمع الخبرات والتجارب من المواقف الحقيقية بشكل الواقع المعز ز

 يسمح لهم بالتفاعل مع الواقع الحقيقي. 
 

 لتعلم باستخدام تقنية الواقع المعزز لصالحة الموضوعات ال
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تقنية الواقع المعزز وسيلة من وسائل التعلم الحديثة، تطب ق بكثرة في مجال التعليم بما فيها من  إن 
تعلم بعض الموضوعات كما في لتوظيف لن بأنها صالحة اخصائص كثيرة كما سبق بيانها. فوجد الباحث

 التالي: الجدولتبين في 
 قائمة الموضوعات ووجوه استفادتها: 1جدول 

 وجوه الاستفادة الموضوعات اللغوية الرقم
تعلم المفردات العربية باستخدام البطاقات التعليمية  المصممة  .1 تعلم المفردات  .1

يمكن أن يجلب عناصر الإثارة والتحفيز  بتقنية الواقع المعزز
المفردات لزيادة الرغبة والدافع لدى الطلاب في تعلم 

 14العربية.
المواد المصممة بتقنية الواقع المعزز المفردات الإنجليزية عبر تعلم  .2

المبتدئين له أثر إيجابي في زيادة دافعية الطلبة الطلاب  لدى
 15.الجامعيين

تستنتج التقييمات الأولية أن استخدامات تقنية الواقع المعزز  .3
تؤدي إلى تحسين الاحتفاظ بالكلمات، وتحسين اهتمام 

 16الطلاب وارتياحهم.
تعلم الأبجدية/ الحروف   .2

 الهجائية
تعة في تعلم الأبجدية لأططفال تقدم تقنية الواقع المعزز بيئة مم .1

 17في مرحلة الحضانة.
تعلم الطلاب طريقة كتابة الحروف الهجائية الجاوي باستخدام  .2

 18تقنية الواقع المعزز.
 تقنية الواقع المعزز تشجع عادات القراءة لدى الأطفال عبر تعلم مهارة القراءة  .3

 19القصص القصيرة المصممة بهذه التقنية.
اللغة  تطور مواد الواقع المعزز مهارات الكتابة في تعلم .1 تعلم مهارة الكتابة  .4

 20الإنجليزية بوصفها لغة أجنبية.
تقدم تقنية الواقع المعزز طريقة جديدة في تعلم طريقة كتابة  .2

 21الحروف الهجائية الجاوي.
كن زيادة تطبيقات تقنية الواقع المعزز مع الصوت والفيديو يم تعلم مهارة الاستماع  .3

 تساند تعلم مهارة الاستماع.  التي 22وغيرها من المحتوى التفاعلي
 المناهج فى الموجودة التعليمية رؤية الدروس على التقنية القدرة توفر تعلم الدروس اللغوية  .4
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بوينت،  وفي شكل شرائح بوور 23ثلاثية الأبعاد، في هيئة
 والفيديوهات.

تقدم التقنية نسخة الترجمة للعبارات المختارة إلى اللغات  ترجمة العبارات اللغوية  .5
 24المستهدفة.

 

 توظيف تقنية الواقع المعزز في تعلم اللغة العربية 

 قد اتبع الباحثون هذه الخطوات في توظيف تقنية الواقع المعزز في تعلم اللغة العربية:

 خطوات توظيف تقنية الواقع المعزز في تعلم اللغة العربية: 1الرسم البياني رقم 

 
 تحديد الأهداف .1

تقوم بها الباحثون في عملية توظيف التقنية في تعلم اللغة العربية هي تحديد  التيالخطوات  إن أولى
وهذه عملية تساعد على اختيار وتحديد المحتوى التعليمي وتنظيمه. يوضح الرسم  ،الأهداف التعليمية

 البياني التالي أهداف تصميم الوحدة بتقنية الواقع المعزز:

 : أهداف توظيف تقنية الواقع المعزز في الوحدة الدراسية.2الرسم البياني رقم 
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 تخطيط المصادر  .2
طبقها المركز الأساسي بالكلية الجامعية  التيعلم اللغة العربية قد اختار الباحثون الوحدة الدراسية لت

والمصدر الرئيس في الوحدة المختارة هي بعض النصوص، والفيديوهات  ،سلانجورولاية الإسلامية العالمية ب
وفضلًا عن ذلك، يزيد الباحثون من بعض المصادر  ،المسموحة مشاهدتها باستخدام تقنية الواقع المعزز

الأخرى مثل الفيديوهات المتوفرة في الإنترنت، وكذلك المعاجم ثنائية اللغة، سواء أكانت مطبوعة أم 
 إلكترونية.

 

 جمع الموارد:  .3
وب لجمع تيو الإنترنت ومقاطع الفيديو على اليقامت الباحثون في هذه المرحلة بالبحث في شبكة 

استخدمها في توظيف تقنية  التيوهات، والأشكال ثلاثية الأبعاد، والصور، والرسومات المناسبة الفيدي
 صورتها النهائية الآتية: في وهي تبين الواقع المعزز.

 جدول توظيف تقنية الواقع المعزز في الوحدة.: 1جدول رقم 
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عدد 
 الصفحة

الموضوعات المصممة 
 بتقنية الواقع المعزز

نوع الوسائط 
 المتعددة

 الدروس المهارات 

 الفيديو تعلم الحروف الهجائية  .1
مهارة الاستماع 
 والقراءة والكتابة

تعلم المفردات 
الجديدة مع طريقة 

 نطقها وكتابتها

نطق الحروف نطقا  مهارة القراءة  الفيديو طريقة نطق الحروف  .2
 صحيحا

النص المقروء موضوعه   .3
 "نفسي"

الأصوات المسجلة 
ثلاثية والأشكال 

 الأبعاد

مهارتا الاستماع 
 والقراءة

استماع إلى الأصوات 
النص المسجلة عن 

وإجابة المقروء 
 الأسئلة المتعلقة عنه

أشكال ثلاثية  خمن الصور  .4
مع الأصوات  الأبعاد

 المسجلة

مهارتا الاستماع 
 والكلام 

 مفردات جديدة

النص المقروءة موضوعه   .5
 "في الجامعة"

أشكال ثلاثية 
مع الأصوات  الأبعاد

 المسجلة

مهارتا الاستماع 
 والقراءة

استماع إلى الأصوات 
النص المسجلة عن 

وإجابة المقروءة 
 الأسئلة المتعلقة عنه

أشكال ثلاثية  أسماء الإشارة  .6
مع الأصوات  الأبعاد

 المسجلة

 القواعد النحوية مهارة الاستماع 

استخدام أسماء  الاستماعمهارة  الفيديو أسماء الإشارةالغناء عن   .7
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 الإشارة في الجملة

مراجعة موضوعات   .8
 النحوية

شرائح بوور بوينت 
(powerpoint) 

 القواعد النحوية -

مهارة الاستماع  الصور والأصوات مراجعة موضوع الأرقام   .9
 ومهارة الكلام

  تعلم الأرقام العربية

 
 تطوير الوحدة بتقنية الواقع المعزز .4

المعزز كما هو موضح في تناول الباحثون عدة أدوات في تطوير الوحدة الدراسية باستخدام تقنية الواقع 
 :تيالجدول الآ

 : أدوات التطوير.2جدول رقم 

 الأغراض أدوات التطوير الرقم

1.  Adobe Photoshop إنشاء وتعديل الصور النقطية 

2.  Sony Vegas تحرير فيديوهات بشكل احترافي 

3.  3D MAX تصميم وإخراج الأشكال ثلاثية الأبعاد 

4.  Unity  إنتاج البرنامج بتقنية الواقع المعزز 
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 :شاشة في مرحلة التطويراللقطات 

 شاشة في مرحلة التطوير:الوضحت الأشكال التالية بعض لقطات 
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 : مرحلة إنشاء وتعديل الصور النقطية.1الشكل رقم 

 بشكل احترافي.: تحرير فيديوهات 2الشكل رقم 
 

 تصميم وإخراج الأشكال ثلاثية الأبعاد.: 3الشكل رقم 
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تصميم وإخراج الأشكال ثلاثية الأبعاد.: 4الشكل رقم 

 
 : إنتاج الفيديو بتقنية الواقع المعزز.5الشكل رقم 
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 : إنتاج البرنامج بتقنية الواقع المعزز.6الشكل رقم 

 المدرسي الورقي:ربط الوسائط المتعددة بصفحات الكتاب  .5

ترتبط بها وحدة اللغة العربية بالمركز.  والأشكال  التيقامت الباحثة بربط الوسائط المتعددة  في هذه المرحلة
 التالية توضح الصفحات المطبقة بالتقنية.
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: تعلم الحروف الهجائية.7الشكل رقم 

 
 

 

طريقة نطق الحروف.: 8الشكل رقم 
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  المفردات.: تعلم 9الشكل رقم 
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 : تعلم أسماء الإشارة.10الشكل رقم 
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 :الخاتمة

 صائصالخبها ها في تقديم مواد اللغة العربية لما تتميز توظيفأن تقنية الواقع المعزز يصلح  انرى الباحثي
وقدرتها على الدمج بين الأشكال ثلاثية الأبعاد والفيديوهات والصور المتحركة والأصوات  الإيجابية

 . داخل الوحدة الدراسية المقررة المسجلة وعروض الشرائح
 تعلمها يمكن التي الموضوعاتاستخلصت  حيث المهمة النقاط إلىأيضًا  الدراسة توصلت وقد 
 هذه نأ افوجد ،قراءة الموسعة قام بها الباحثان حول الموضوعال بعد كوذل المعَّزز الواقع تقنية باستخدام

ذكرت فيها كيفية  ةر فاو ال الدراسات ن هناكأ ،كماشتى مجالات في التعليمية سساتؤ الم طبقتها قد التقنية
الواقع تقنية باستخدام  والكلام والاستماع، والكتابة، القراءة، مهارة: الأربع اللغوية المهارات تعلم تطبيق
م  تستخد أنها ،كماوالحروف الهجائية الأبجدية وتعلم المفردات، تعلم في تطبيقها أكثريكون  و ،المعزز
 إلى اللجوء أو القاموس حتصف من بدلاً  المختلفة اللغات إلى يراتوالتعب الكلمات لترجمة وسيلةك كثيرا
 نت.الإنتر موقع

دور نموذج التصميم التعليمي في مع الجدير بالذكر أن هذه الدراسة تبرز أهمية  

تطوير المادة التعليمية تخص اللغة العربية حتى تتم الأعمال منظمة ومرتبة، مما لا شك أن 

  هذا الأمر سيؤدي في النهاية إلى تحقيق الأهداف التعليمية المنشودة بشكل مرغوب.
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